Ceskomoravsky b KO DA - éESKY

billiardovy Autokomplex POOL

svaz MENCIK

Generalni partner

uvoD

Mezistatni zapas Federal cup 2023.

Zapas se odehraje v Autokomplex Mencik, Korybutova ulice, Praha, bude se hrat disciplina 9 ball na pét
vitéznych bodd. Stfidavy rozstrel.

Pred kazdym kolem kapitani reprezentace nominuji startujici v dalSich blocich (dva az ti bloky dopredu, podle
dohody). Nasazeni je tajné do okamziku zverejnéni.

Bude se hrat na jednom stole, stolovy + ¢asovy rozhodci.

PRAVIDLA

PFi turnaji budou uplatiiovana bézna pravidla devitky + Kitchen rule.
Dres

Polokosile (dresy statni reprezentace), cerné kalhoty, boty, ponozky.
Dalsi dodatecna pravidla v tomto turnaji

Omezeni ¢asu strku 30 sekund, jednou za frame moznost prodlouzeni (+30s), pfi strku po vymezeném casu je
hldsen faul. Po rozstrelu 60 sekund.

Devitka se stavi na rozstrelovy bod.

Kitchen Rule

Povinné pouZiti plastového stavitka (Magic Rack).
BLOKY ZAPASU

1. blok

TEAM CR — TEAM SR

(kazdy frame vybrani jednotlivci v poradi urceném kapitanem tymu, dokud nebude dosazen pocet vitéznych) 1
bod

2. blok
— dvojice CR — dvojice SR 1 bod
3. blok
— dvojice CR — dvojice SR 1 bod
4. blok

— jednotlivec €R — jednotlivec SR 1 bod
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5. blok

— dvojice CR — dvojice SR 1 bod

6. blok

— jednotlivec CR — jednotlivec SR 1 bod
7. blok

— jednotlivec €R — jednotlivec SR 1 bod
8. blok

— jednotlivec €R — jednotlivec SR 1 bod
9. blok

— jednotlivec CR — jednotlivec SR 1 bod
10. blok

—jednotlivec CR — jednotlivec SR 1 bod
11. blok

— dvojice CR — dvojice SR 1 bod

12. blok

— dvojice CR — dvojice SR 1 bod

13. blok

— dvojice CR — dvojice SR 1 bod

14. blok

— jednotlivec €R — jednotlivec SR 1 bod
15. blok

— jednotlivec €R — jednotlivec SR 1 bod
16. blok

—jednotlivec CR — jednotlivec SR 1 bod
17. blok

— jednotlivec €R — jednotlivec SR 1 bod

SKODA

Autokomplex

MENCIK

Generalni partner
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18. blok

— jednotlivec CR — jednotlivec SR 1 bod
19. blok

— dvojice CR — dvojice SR 1 bod

20. blok

— dvojice CR — dvojice SR 1 bod

21. blok —stav 10:10

— kapiténskd volba CR — kapitanska volba SR 1 bod

VZOROVY ROZPIS

' CESKY
POOL

Cislo bloku Typ zépasu

1. blok Tymy

2. blok Dvojice

3. blok Dvojice

4. blok Jednotlivci

5. blok Dvojice

6. blok Jednotlivci

7. blok Jednotlivci

8. blok Jednotlivci

9. blok Jednotlivci

10. blok Jednotlivci

11. blok Dvojice

12. blok Dvojice

13. blok Dvojice

14. blok Jednotlivci

15. blok Jednotlivci

16. blok Jednotlivci

17. blok Jednotlivci

18. blok Jednotlivci

19. blok Dvojice

20. blok Dvojice

21. blok Jednotlivci — kapitanskd volba
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POZNAMKY:

2. a 3. blok — libovolné 2 dvojice

4. a 5. blok — hrac, ktery nehral v druhém a tfetim bloku hraje zapas jednotlivct, libovolna dvojice na druhy
zapas (nesmi byt stejné sloZeni jak v 2. bloku a 3. bloku)

6. a 7. blok — 2 nehrajici hraci z 4. a 5. bloku hraji jednotlivce

8.2 9. blok — 2 dalsi hraci (nesmi hrat hraci, hrajici ve 6. a 7. bloku)

10. a 11. blok — hraé nehrajici 6. az 9. blok hraje zapas jednotlivcd, dvojice libovolna (nesmi byt stejna jak ve 2.
az 5. bloku)

12. a 13. blok — 2 jakékoli dvojice bez omezeni

14. a 15. blok — 2 jakykoliv jednotlivci

16. a 17. blok — 2 dalsi jednotlivci — nesmi nastoupit hraci z 14. a 15. bloku

18. a 19. blok — zbyli jednotlivec z 12. az 15. bloku + libovolna dvojice

20. blok — nehrajici hraci z 18. a 19. bloku hraji jako dvojice

21. blok — pokud je stav vyrovnany, potom nasleduje kapitanska volba, tedy jakykoliv jednotlivec

PRAVIDLO O TRECH KOULICH PRI ROZSTRELU
KITCHEN RULE

1. Pfirozstfelu musi minimalné tti barevné koule bud spadnout do kapsy nebo dojet na predni ¢aru, nebo
musi dojit ke kombinaci obojiho. KdyzZ je napf. jedna koule potopena, minimalné dvé barevné museji dojet
na c¢aru; kdyz jsou potopené dvé barevné, alespon jedna barevna musi dojet na ¢aru. Dojet na predni ¢aru
znamena, Ze okraj koule musi dojet na (pfejet pres) tuto ¢aru.

2. Pokud hrac nesplni pozZadavky odstavce 1), ale jinak zahraje platny rozstrel, hrac, ktery je na radé, ma
moZnost pfijmout stll, jak je, nebo vratit strk soupefi.

3. Pokud hrac na radé prijme stll, jak je, nesmi hrat ,,push-out”, musi hrat platny strk na kouli na radé.
Pokud je stlll vracen zpatky hradi, ktery rozstreloval, tento hrac¢ smi zahrat ,push-out”. Pokud se tak stane,
jeho souper bude mit potom na vybér, jestli bude hrat strk nebo vrati stll zpatky.

5. Pokud hrac nesplni pozadavky odstavce 1), ale jinak zahraje platny rozstrel a potopi kouli ¢islo 9, koule ¢islo
9 se vraci na stll a pak hrac pokracuje dalSim strkem.
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