2. DEVITKA

Devitka se hraje s deviti hranymi koulemi o¢islovanymi od jedné do deviti a bilou hraci kouli.
Koule se odehravaji vzestupné po ¢islech. Hrac, ktery platnym strkem potopi kouli ¢islo
devét, vyhrava hru.

2.1 Urceni rozstrelu

Hrag, ktery vyhraje tempo, si vybira, kdo rozstieli do prvni hry. (Viz 1.2 Rozehrani o potadi
ve hie — tempo). Standardni format je stiidavy rozstiel, ov§em viz také Smérnice 16,

nasledujici rozstiely)

2.2 Stavéni kouli na devitku
Hrané koule jsou sestavené co nejbliz k sobé ve tvaru diamantu, koule ¢islo jedna je na horni
Spici diamantu a na zadnim bodé¢ a koule ¢islo devét je uprostfed diamantu. Ostatni koule

budou sestaveny do diamantu bez néjakého zamérného umisténi.

2.3 Platny rozstiel
Pro rozsttel plati nasledujici pravidla:
a) Bila za¢ina v ruce za rozstielovou Carou.
b) Pokud nespadne zadna koule do kapsy, alespon ¢tyfi hrané koule museji dojet na jeden
nebo vice mantineld, jinak je strk faulem.
c) Navic, a pouze pokud se pouziva ,,pravidlo o tfech koulich®, pokud nespadne zadna
koule do kapsy, tfi koule museji piejet pies rozsttelovou ¢aru, jinak se rozsttel

povazuje za ,,slaby — dry break® /Viz Smérice 18, Pravidlo o tfech koulich).

2.4 Druhy strk hry — Push Out

Pokud nedojde pfi rozstielu k Zadnému faulu, hra¢ na strku se mtize rozhodnout zahrat ,,push
out” jako svij dalsi strk. Musi svlij zamér ohlésit rozhod¢imu a potom pro tento strk neplati
pravidla 6.2 Nespravna koule jako prvni a 6.3 Po zasahu koule bez doteku mantinelu. Pokud

nedojde pfi push outu k faulu, dalsi hrac si voli, kdo bude hrat dal.

2.5 Pokracovani ve hie
Pokud hra¢ pravoplatné potopi pfi strku kteroukoli kouli (s vyjimkou push outu — viz 2.4,
Druhy strk hry — Push Out), ztistava u stolu na dalsi strk. Pokud pravoplatné potopi kouli ¢islo

devét pfi kterémkoli strku (s vyjimkou push outu), vyhrava hru. Pokud hra¢ nepotopi kouli do



kapsy nebo se dopusti faulu, hra ptechazi na dalsiho hrace, a pokud nedoslo k faulu, hrac¢

ptichazejici ke stolu musi odehravat bilou kouli z pozice, kterou mu ptedchozi hra¢ nechal.

2.6 Nastavovani kouli zpatky na stil
Pokud je koule ¢islo devét potopena s faulem nebo pii push outu, nebo vyrazena ze stolu,
znovu se nastavi na stiil. (Viz 1.4 Nastavovani kouli zpatky na stiil). Zadna jina koule se na

stiil znovu nenastavuje.

2.7 Standardni fauly
Pokud se hrac u stolu dopusti standardniho faulu, hra ptechazi na jeho soupete. Bila koule je
Vv ruce a hra¢, ktery pfichazi ke stolu, si ji miize umistit kamkoli na hraci plochu. Nize jsou

standardni fauly v devitce:

6.1 Bila v kapse nebo vyrazena ze stolu

6.2 Nespravna koule jako prvni. Prvni hrana koule, do které narazi pii kazdém strku bila, musi
6.3 Po kontaktu bez mantinelu

6.4 Bez nohy na zemi

6.5 Koule vyrazena ze stolu. Jedina vyrazena koule, ktera se vraci na sttl, je koule ¢islo devét.
6.6 Hrac¢ se dotkne koule

6.7 Dvoji zasah / Spici koule

6.8 Tlaceny strk (prostrk)

6.9 Koule jesté v pohybu

6.10 Spatné umisténi bilé

6.12 Tago na stole

6.13 Hra mimo potadi

6.15 Zdrzovani

6.16 Faul se stavitkem
2.8 Zavazné fauly
Pro 6.14 Tti po sobé& nasledujici fauly, je postihem ztrata probihajici hry. Pro 6.17

Nesportovni chovani rozhod¢i zvoli vhodny postih podle povahy provinéni.

2.9 Pat



Pokud dojde k patové situaci, hrag, ktery ptivodné rozstieloval, rozstieli znovu (Viz 1.12 Pat)



