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[Edi¢ni poznamka pro anglickou verzi (U.S.): Muzsky rod byl pouzit pro jednoduchost
vyjadfovani a nebyl uréen pro stanoveni pohlavi hract ani ¢inovniki]
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1. Spravni pravomoc

Tyto smérnice se tykaji pozadavki na oble€eni, protestli, vydavani rozpist a dalSich polozek,
které nejsou soucasti platnych pravidel hry, ale které je tfeba upravovat pro samostatné
ptipady. Nékteré aspekty vyuziti smérnic se méni turnaj od turnaje, jako je pocet sad v zapasu
a kdo rozstieluje po prvni hie v devitce. Ridici organ soutéZe je opravnén k uplatnéni smérnic
pro soutéz, kterou fidi. Tyto smérnice nemaji stejnou silu jako pravidla; pravidla maji
prednost.

2. Vyjimky z pravidel

Platna pravidla hry nesméji byt ménéna, pokud feditel sporti WPA nebo jiny ¢inovnik WPA
nevyda pro konkrétni soutéz zvlastni povoleni. Pisemné vysvétleni kazdé zmény pravidel by
mélo byt k dispozici pti schlizi hracu.

3. Obleceni

Odév hrace musi vzdy odpovidat urovni turnaje a byt ¢isty, vhodny a v dobrém stavu. Pokud
si hra¢ neni jist spravnosti svého odévu, mél by pozadat feditele turnaje o posouzeni, zda jeho
odév je legalni. Reditel turnaje méa konecné slovo ohledné piipustnosti odévu. Za
mimotadnych okolnosti muze feditel povolit hrac¢i soutézit v nedovoleném odévu, napf.
v pripad¢ zatouldni zavazadel pfti letecké doprave. Hra¢ muize byt diskvalifikovan pro vady
v obleceni.

Pokud nebylo vydano zadné upozornéni pred soutézi, predpoklada se pouziti WPA dress codu.
Naésleduji soucasné pozadavky pro Mistrovstvi svéta a soutéze World Tour.

3.1 Muzi

Muzi sméji pouzivat bézné kosile s limeckem nebo polo-tricka libovolné barvy. Kosile nebo
tricko musi byt zasunuté do kalhot. Musi byt v dobrém stavu a cisté. T-koSile nejsou
povoleny. Kosile i tricko musi mit alespon kratké rukavy.

Spolecenské kalhoty maji byt Cisté, v dobrém stavu a mohou byt libovolné barvy. Kalhoty
z dzinoviny libovolné barvy jsou zakazany, ttebaze jeansovy stfih je dovolen.

Obuvi musi byt elegantni spoleCenské boty, které zapadaji do obleceni. Kecky ani sandaly
nejsou povoleny. Sportovni obuv s tmavym svrskem z kiize nebo jeji napodobeniny jsou
povoleny, ale podléhaji schvaleni feditele turnaje.

3.2 Zeny

Zeny sméji pouzivat kogili, elegantni top, damské Saty, blizu nebo polo-tricko. T-kosile
nejsou povoleny.

Spolecenské kalhoty budou dCisté, v dobrém stavu a mohou byt libovolné barvy. Kalhoty
z dzinoviny jakékoliv barvy jsou zakazany, i kdyz jeansovy stifih je povolen. Hracky sméji
pouzivat sukné, které museji zakryvat kolena.

Obuvi musi byt elegantni spoleCenské boty, které zapadaji do obleceni. Kecky ani sandaly
nejsou povoleny. Sportovni obuv s tmavym svrskem z kiize nebo jeji napodobeniny jsou
povoleny, ale podléhaji schvaleni feditele turnaje.

4. Stavéni / naklepani kouli

O stolu se mluvi jako o naklepaném, pokud je do pole pro stavéni kouli polozena Sablona,
koule jsou umistény na otvory v Sablon¢ a jsou na misté naklepany. Tato procedura nahrazuje
uzivani tradi¢nich trojihelnikovych rameckt a zajistuje rychlé a tésné stavéni kouli. Vybér



Piedpisy WPA Strana 3 z 7

2 -
i , p Smérnice Pieklad textu:
““-‘E._ Platnost od 1.1.2008 V& M.Hajdovsky

naklepani pied tradicnim stavénim pomoci rdmecku je svobodnou volbou potradatele soutéze.
Hraci v zadném piipadé nesméji koule naklepévat; v ptipadé potfeby by naklepani mohli
provést nebo obnovit pouze turnajovi ¢inovnici.

5. Hra s ploSnymi rozhodc¢imi.

Muze se stat, ze se turnaj hraje s ,,ploSnymi* rozhod¢imi, z nichz kazdy zodpovida za nékolik
stoll a u jednotlivych stolt Zddny rozhod¢i natrvalo neni. I v tomto ptfipadé se predpoklada, ze
hrac¢i nadale dodrzuji veskera pravidla hry. Doporuceny zpiisob fizeni hry v této situaci je
nasleduyjici.

Hrac, ktery neni na strku, vykonava vSechny povinnosti rozhod¢iho. Pokud pted jednotlivym
strkem ma hra¢ na strku pocit, ze by jeho soupef nemusel byt schopen spravné posoudit strk,
mél by plosného rozhod¢iho pozadat o sledovani strku. Nehrajici soupef mize rovnéz pozadat
o takové sledovani, pokud se neciti schopen ¢i nechce posuzovat provedeni strku. Kazdy
z hra¢l je opravnén prerusit hru, dokud neni uspokojen v pozadavku na fizeni zapasu
rozhod¢im.

Vznikne-li v zapase bez rozhod¢iho rozepte mezi dvéma hraci a plosny rozhod¢i je pozadan,
aby ucinil rozhodnuti, aniz by vid€l pfedmét rozepte, mél by byt obezietny, aby pochopil
situaci co nejuplnéji. To muze obsahovat vypovédi verohodnych svédkd, prohlidku
videozaznamu nebo rekonstrukci strku. Je-li plosny rozhod¢i pozadan, aby urcil, zda doslo
k faulu a neexistuje zadny jiny dikaz, nez tvrzeni proti tvrzeni obou hracd, pak se
predpoklada, ze k faulu nedoslo.

6. Penalizace nesportovniho chovani

Pravidla a smérnice poskytuji rozhod¢imu a dalSim ¢inovniklim vyznamny prostor pro
trestani nesportovniho chovani. Pii takovém rozhodnuti by mély byt vzaty v potaz urcité
faktory. Jde o predchozi chovani, ptedchozi varovani, o jak zdvazny prohfesek jde a jaké
informace hraci dostali na schiizi hraci pred zacatkem turnaje. Navic by se mélo piihlizet
k urovni soutéze, protoze u hraci vysoké urovné lze predpokladat plnou znalost pravidel a
smérnic, zatimco relativni zacateCnici nemuseji byt s béznym uplatiiovanim pravidel
obeznameni.

7. Pravidla pro protesty

Pokud hra¢ pozaduje, aby bylo vyhlaseno rozhodnuti, prvni osobou, ktera by méla byt
kontaktovana, je rozhod¢i. Rozhod¢i ucini rozhodnuti s pomoci vSech prostiedkt, které mu
pripadaji ptihodné. Pokud chce hra¢ proti takovému vyroku protestovat, mize kontaktovat
hlavniho rozhodciho a poté teditele turnaje. Rozhodnuti feditele turnaje na kazdém fadném
turnaji je zavazné a konecné. Na mistrovstvi svéta WPA se 1ze navic odvolat k fediteli sportt
WPA, je-li teditel pfitomen. Za takové odvolani se pozaduje zaloha 100 dolard od
protestujiciho hrace s tim, Ze zaloha propadne pii opacném konecném rozhodnuti.

Hra¢ smi pozadat o prezkouméni konkrétniho rozhodnuti rozhod¢iho jen jedenkrat. Pokud
bude Zadat o piezkoumani stejného ptipadu podruhé, bude to vyhodnoceno jako nesportovni
chovani.

8. Instrukce pro rozhod¢i

Rozhod¢i urcuje vSechny skutecnosti ohledné pravidel, dodrzovani podminek fadné hry,
hlaseni faulti a provadi dalsi ¢innosti pozadované témito pravidly. Rozhod¢i prerusi hru, kdyz
podminky nedovoluji fadnou hru. Hra bude rovnéz pterusena, kdyz se fesi ohlaSeni nebo
rozhodnuti. Rozhod¢i oznamuje fauly a jiné specifické situace v souladu s pozadavky
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pravidel. Odpovida na otazky v souladu s pravidly, jako je pocet faulii. Nesmi poskytovat
z4dné rady k vyuziti pravidel ani k jinym prvkim hry, kde to pravidla nevyzaduji. Smi
pomahat hraci pti vyhledani a premisténi mistki (hrabi). Je-li to nezbytné pro strk, rozhod¢i
nebo zastupce miize podrZet osvétleni z cesty.

Pokud ma disciplina tfifaulové pravidlo, mél by rozhod¢i upozornit na kazdy druhy faul,
pokud se vyskytne, a také kdyz se hrac¢, ktery je na dvou faulech, vraci ke stolu. Prvni
upozornéni neni pravidly vyZadovéno, ale je minéno jako piedchazeni pozdéjSim
nedorozumnénim. Je-li k dispozici tabule, na které¢ se hracim zobrazuje pocet faulli, spliuje
to podminky varovani.

9. Vstricnost rozhodciho

Rozhod¢i bude odpovidat na dotazy hrace ohledné objektivnich skuteCnosti, napt. zda se
koule nachdzi v poli pro stavéni kouli, zda je koule uvnitt zahlavi, jaky je stav, kolik bodt je
zapotiebi pro vyhru, jestli je on nebo soupet na faulu, jaké pravidlo bude pouzito, bude-li
zahran urcity strk atd. Pfi dotazu na objasnéni pravidla rozhod¢i vysvétli pouzitelné pravidlo
dle svych nejlepSich schopnosti, ale zadna nespravnost rozhodc¢iho nechrani hrace pied
vynucenim platnych pravidel. Rozhod¢i nesmi nabizet nebo poskytovat svd subjektivni
minéni k provadéni hry, jako zda ptedpokladany strk dopadne dobte, zda mtize byt zahrana
kombinace nebo jak by mél byt stiil odehran atd.

10. Dodatek pro osmicku

Pokud byla vybrana skupina kouli a hrd¢ omylem zahraje a potopi kouli ze soupetovy
skupiny, musi byt faul ohldsSen dfiv, nez zahraje dalsi strk. Po dodate¢ném zjiSténi hrace nebo
rozhod¢iho, ze skupiny byly vyménény, bude hra zastavena a znovu rozehrana s tim, Ze
rozstiel provede ptivodni hrac.

11. Obnoveni pozice

V kazdém priipad¢, kdy vznikne potfeba opravit polohu kouli, je vyhradni povinnosti a
zodpoveédnosti rozhod¢iho splnit tento tkol. Ten si smi utvofit svlij nazor vSemi prostiedky,
které pro to uzna v daném cCase za vhodné. Muze to konzultovat s jednim nebo s obéma hraci,
ptesto vSak dil¢i ndzor hrace neni zavazny a jeho soud mulze byt opraven. Kazdy zapojeny
hra¢ ma pravo diskutovat o rozhodnuti rozhod¢iho praveé jednou, ale pak uz je obnoveni
pozice na usudku rozhodciho.

12. Uznani vybaveni

Poté, co byl turnaj nebo dil¢i zapas zahdjen, hrd¢ nema zadné pravo zpochybiovat kvalitu
nebo legalnost jakéhokoliv vybaveni, poskytnutého organizitorem turnaje, pokud to
nepodpofi rozhodc¢i nebo feditel turnaje; vSechny protesty museji byt podany predem.

13. Vyprazdiovani kapes

Aby bylo mozné pokladat kouli za potopenou, musi spliiovat vSechny pozadavky popsané
pravidlem 8.3 Potopend koule. I kdyz otazka vyprazdiiovani kapes patii do popisu povinnosti
rozhod¢iho, kone¢nou odpovédnost za kazdy vyskyt faulu, ktery je disledkem takového
opomenuti, vzdy nese hra¢ na strku. Neni-li rozho¢i pfitomen, napf. v piipadé plosnych
rozhod¢ich, hra¢ na strku mlize plnit tuto povinnost sadm s tim, ze d4 svilj zdmér soupeti jasne
a zfeteln€ najevo.

14. Oddechovy cas
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Pokud neni organizatorem turnaje stanoveno jinak, kazdy hrd¢ ma povoleno vyuZzit jeden
oddechovy ¢as v délce 5 minut béhem zapasu hraného pies 9 (pro osmicku) a 13 (pro devitku)
her. Jsou-li zépasy kratSi, oddechovy ¢as se neposkytuje. Pro zjiSténi svého prava na
oddechovy ¢as hra¢ musi: (1) informovat rozhod¢iho o svém zaméru, (2) ujistit se, ze si je
rozhod¢i védom této skutecnosti a vyznacil to do zépisu o utkéni, (3) ujistit se, Ze rozhod¢i
oznacil stil pro pferusenou hru. (Béznym postupem je polozit tago na sttl.)

Soupef je povinen zustat sedét jako béhem normalni hry; pokud by se zabyval jinou ¢innosti
nez béznymi aktivitami béhem zapasu, bude to poklddano za vycerpani jeho oddechového
Casu a zadny dalsi oddechovy ¢as mu nebude povolen.

Oddechovy cas pfi osmicce a pii devitce lze vyuzit mezi jednotlivymi hrami a hra je
pferuSena. Ve Ctrnactce 1ze oddechovy €as zahdjit pii stavéni kouli po dohrani stolu a hra¢ na
strku smi pokracovat ve svém nabéhu, kdyz se soupet rozhodne vyuzit sviij oddechovy cas.
Bere-li si oddechovy ¢as hrac, ktery neni na strku, musi se ujistit, Ze je pfitomen rozhod¢i,
ktery dohlédne na stil béhem jeho neptitomnosti; v opacném piipadé nemé zadné pravo na
protest proti jakékoliv vadné hie hrace na strku.

Hrac, ktery si bere oddechovy c¢as, by mél pamatovat, ze jeho akce musi byt v duchu
discipliny a pokud jedna jinak, podléha to trestu z oblasti nesportovniho chovéni.

Pokud hrac trpi zdravotnimi potizemi, feditel turnaje mize stanovit pocet oddechovych casti.

15. Navazujici rozstrely

Pro rozhodnuti, kdo bude rozstielovat po zahajovacim rozstrelu v disciplinach jako je devitka,
vedeni turnaje muZze stanovit postup, odlisny od standardu, uvedené¢ho v pravidlech.
Naptiklad miize rozstielovat vitéz nebo se hra¢i mohou stfidat po tfech navazujicich
rozstielech.

16. Stavéni kouli pro devitku

Jak je uvedeno v pravidlu 2.2 , jiné koule nez ¢.1 a ¢€.9 jsou stavény pro rozstiel nahodné a
nemély by byt umistovany v zddném urcitém potradi pro kazdé stavéni. Pokud koule nestavi
rozhod¢i a hra¢ se domniva, ze jeho soupei stavi koule do zamérného poradi, miize na to
upozornit ¢inovnika turnaje. Pokud cinovnik zjisti, Ze hra¢ stavi koule v zdmérném portadi,
dostane hra¢ varovani, aby s tim piestal. Pokud po varovani hra¢ pokracuje v zamérném
umist'ovani kouli, bude potrestan za nesportovni chovani.

17. Pozadavky na zahajovaci rozstiel

Vedeni turnaje miiZze stanovit dodate¢né naroky na rozstfel v disciplinach, které vyzaduji
oteviraci rozstrel, jako je devitka. Naptiklad miize byt pozadovano zahrani tii kouli ptes
pfedni ¢aru nebo jejich potopeni.

18. Vychyleni bilé koule pfi oteviracim rozsti‘elu

Muze se stat, ze se hraci pii rozstielu smekne tago a on se pokusi zabranit bilé kouli
v pokracovani jeji pfirozené drahy vychylenim pomoci tdga nebo né&jakého jiného prostredku.
Takovy postup a jiné podobné postupy jsou zcela zakdzany jako nesportovni chovani,
pravidlo 6.16(b). Hra¢i se vzadném piipad¢ nesméji dotykat jakékoliv koule ve hie
s vyjimkou zasahu hlavicky tdga do bilé koule. Trest za takovy faul stanovi rozhod¢i
v souladu se znénim pravidla 6.16.

19. Méreni doby strku
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Meéfeni doby strku muize byt vyzaddano v libovolném case béhem zapasu jak turnajovym
ginovnikem, tak kazdym z hra¢h, zuGastnénych v zapasu. Reditel turnaje nebo uréeny
¢inovnik rozhodne, zda méteni pouzit nebo ne. Pokud se méteni doby strku spusti, budou ,,na
hodinach® oba hraci a bude urcen oficidlni casoméfic na dobu trvani zépasu. Jako doporuceni
maji hraci 35 vtefin na strk s upozornénim, kdyz zbyva 10 vtetin. Kazdému hraci je povoleno
jedno prodlouzeni v délce 25 vtefin pro jeden stiil. Méteni Casu zacina, kdyz se vSechny koule
zastavi vcetn€ rotujicich kouli. Métfeni konci, kdyz hlavicka taga vyvola strk nebo kdyz vyprsi
Cas hrace na strk. Pokud hra¢ ¢as prekroci, jde o bézny faul.

20. Fauly jen na bilé kouli

Neni-li zdpas fizen rozhod¢im, je mozné hrat s fauly jen na bilé. To pak znamen4, ze dotek a
pfesun kazdé jiné koule, nez bilé, nebude faulem, pokud to nezméni vysledek strku bud’
dotykem s dal$i kouli nebo priichodem libovolné koule (vCetné bil¢) oblasti, kde pavodné
lezela ptesunutd koule. Pokud k tomu nedojde, pak musi soupet dostat na vybér ponechani
koule, kde lezi, nebo vraceni koule co nejblize do plivodni pozice po dohod€ obou hraca.
Pokud hrac hraje, aniz by dal soupeti moznost vraceni, bude to faul, vedouci na hru z ruky pro
soupefe.

21. Opozdény zacatek

Hraci jsou povinni byt u stolu pro zahdjeni jejich urceného zapasu ve stanoveném Case
zapasu. Pokud hra¢ promeska stanoveny c¢as svého zdpasu, ma patnact minut na to, aby se u
svého stolu ohlasil pfipraveny ke hie, jinak ztrati zapas. Doporucuje se vydat prvni vyzvu
hraci po péti minutach, druhou vyzvu po deseti minutach a po ¢trnacti minutach zaverecné
,jednominutové® varovani. Ptisnéj§i pozadavky mohou byt pouzity vi¢i vicenasobnym
provinilcim.

22. Vnéjsi ruseni

Viz pravidlo 1.9 Vnéjsi ruseni. Rozhod¢i by se mél ujistit, ze ruSeni bylo zabranéno (napft. ze
strany divaka nebo hrace od sousedniho stolu) a mtze pierusit hru, je-li to potiebné. Ruseni
muze byt jak fyzické, tak slovni.

23. Odborné rady

Hra¢ ma povoleno béhem zédpasu piijimat rady od trenéra. Nemélo by to ale byt souvislé
radéni strk po strku, které méni podstatu hry. Je na rozhod¢im a vedeni turnaje, aby pro to
nastavili dodate¢né hranice. Pokud rozhod¢i usoudi, Zze trenér tim rusi nebo pterusuje hru,
muze nafidit, aby trenér opustil zapas.

24. Vyssi moc

Béhem zapasu muze dojit k né¢emu neptredpokladatelnému, spadajicimu pod toto pravidlo.
V takovém piipadé rozhod¢i stanovi, jak spravedlivé postupovat. Naptiklad mlze byt
nezbytné prenést rozehranou hru na jiny sttl, v disledku ¢ehoz mitize byt vyhlasen pat, pokud
nelze pozici prenést.

25. Setrvani hrace na sedadle

Hrac, ktery neni na strku, by mél zlstat na svém uréeném sedadle, pokud je soupet u stolu.
Pokud hra¢ potfebuje opustit herni oblast béhem zapasu, musi o to pozadat a ziskat povoleni
od rozhodc¢iho. Pokud by hra¢ opustil herni oblast bez povoleni rozhod¢iho, bude to
posouzeno jako nesportovni chovani.
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26. SoubéZny zasah

Pokud bila koule zasdhne povolenou a s ni i nepovolenou barevnou kouli v pfiblizn€ stejném
okamziku a pokud neni mozné urcit, kterd koule byla zasazena prvni, ptredpoklada se, ze jako
prvni byla zasazena povolena koule.

27. Ohlaseni spicich kouli

Rozhod¢i by mél pozorné sledovat a ohlasovat stav kazdé barevné koule, kterd by mohla spat
na mantinelu, a bilé koule, kterd by mohla spat na barevné. Sedici hra¢ mize rozhod¢imu
pripomenout, ze takové ohlaseni je nezbytné. Hra¢ na strku musi poskytnout ¢as na provedeni
takového vyzadaného rozhodnuti a mize o n¢j pozadat také sam.



